Nagy tnka wéltbsdgok vagytok, akik az Andokban a politiikal fSlényért havcolnak, Ki kell
aknbznotok a Cuzebtdl északra fekvb Moray wj, wmég érintetlen teriiletét, egy hatalmas, erolbk és
hegyjek REZBtt elterils Vidéket, hogy) megalapitsétok, civilizdeistok j bazisait, Ontdznbtik, kell a
talajt, és kbribrbs tevaszokon innovativ flelmiszernbvényjeket kell telepitenetek, Epitsetek falvakat,
majo tenaplomok épitésével alakitsdtok Blet VArossd, Ezutan bbvitsétek a templomokat, és szervezzetek
egyre nagyobb fesztivilokat a Napisten tiszteletére, Mivel mindannyian a sajdt érdekeitek szevint
Jértok el, a Cuzeo régib eme terillete dltal kindlt minden Lenetbsépet ki kell haszndlnotok, teljes
mértélben kel kell f¢jlesztenete, mikbzben misok, eredményeit is kihaszndljdtok, AkL a Legtsbb
presztizst szevzi, az Uesz a csdszdr,
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Az elsé jaték el6tt ovatosan nyomjatok ki a kartonlapkéakat

TARTALOM

@ 1 jtéktabla

648 Inka meeple (minden szinbél 12) és jelz6ket.

e 4 presztizsjelzé (minden szinbdl 1)

056 harommez6s lapka (3 hexas) o Tegyétek a jatéktablat az asztal kozepére. A kdzponti rész felel
620 kétmezbs lapka (2 hexas) meg Cuzconak; 150 iires mez6bdl és 3 6ntoz6té mezdbol

all. Cuzco teljesen koriil van véve, félig erdével, félig hegyekkel.
9 Minden jatékos valaszt egy szint, és az adott szin presztizsjelz6jét
a jatéktabla szélén korbefutd pontozdsav 0-s mezdjére teszi.

Q 12 “terméfold” egymezés lapka (1 hexa)
0 8 “falu/véros” egymez6s lapka (1 hexa)

Q 19 6ntozéto-lapka (1 hexa)
e A hdrommez0s lapkakat, az 6nt6zdtavakat, a napkorongokat és a

@ 15 napkorong templomszinteket (értékiik szerint rendezve) tegyétek a jatéktabla
@ 12 extraakcio-lapka mellé.

@ 47 templomszint (12 db 2-¢s, 11 db 4-es, 10 db 6-05, 8 db 825 & 6 cb 10-es) @) Tegyetek 1-1 6ntoz6tavat a jatéktablara nyomtatott 3 tora.
(& 30 fesztivalkartya (ereklyét dbrazol)

@ % ketoldalil jatékossegédlet e Keverjétek meg a fesztivalkartyakat, és képpel lefelé tegyétek egy

hlzépakliba a jatéktabla mellé, majd csapjatok fel az elso kartyat,
tegyétek képpel felfelé a hlizépakli mellé, ez lesz a dobépakli.

MINDEN JATEKOS KAP

12 inkat a szinében 3 extra- 5 kétmezés lapkdt 2 falu/varos egymezds 3 fesztivalkdrtyat a 1 kétoldald
lapkat, paklibél (tartsak jatékossegéd|etet

akcidjelz6t
titokban ezeket).

3 term6fold egymezds

A 2 és 3 fds jatékban minden mdst hagyjatok a dobozban (ideértve a tobbi egy- és kétmez6s lapkdt, csak a tavakat ne tegyétek vissza!).

va
‘a'




P JHTER MENETE

Véletlenszer(ien vélasszatok kezddjatékost, akit a tobbiek az
Gramutaté jardsa szerint kovetnek.

A jatékosnak a korében legalabb 1 teriiletlapkat le kell tennie. Ez
novelheti vagy csokkentheti a mdr letett falvak, varosok és terméfoldek
méretét. Ezutdn letehet a jatékos mas teriileteket, be- és kiviheti az
inkait Cuzcé teriiletére, vagy athelyezheti 6ket azon beliil, templomokat
épithet vagy bovithet, 6ntozbétavakat allithat fel, és javasolhatja egy
fesztival megszervezését. Ezen akciék mindegyike (beleértve a teriilet
kotelezd lerakdsat a kore elején) adott szamu akciépontba (AP) keriil,
amit a minden korben a jatékos rendelkezésére allé 6 AP-bél kolthet
el (a fel nem haszndlt akcidpontok kdrba vesznek). Egyetlen kdrben
annyiszor ismételhet meg a jatékos egy akciét, ahdnyszor csak szeretné

(amennyiben a szabdlyok ezt lehetdvé teszik), és tetsz6leges sorrend-
ben végezheti az akcidit; azonban egy teriilet lerakdsaval kell kezdenie,
és csak a kore végén javasolhatja egy fesztival megszervezését. Az a
jatékos(ok), aki(k) a legtobb fesztivdlpontot (FP) jatsza(nak) ki a
sziikséges ereklyéket abrdzolé kdrtydk eldobasaval, megszervezi(k) a
Fesztivalt.

Bizonyos akcidkért azonnal presztizspontokat (PP) kaptok, amik
eldreviszik a presztizsjelzétoket a pontsavon.

A legtobb PP-t azonban a nagy végsd pontozdsakor kapjatok.

EXTRAAKCIO-JELZOK

Minden jdtekosnak 3 extraakcio-jelzéje van.

Ajdtekos felhaszndlhat a krében egy ilyen jelzét, hogy
6 helyett 7 AP-je legyen.

Ez utdn a jelz6 kikeriil a jatékbol. Minden jdtékos csak
karonkent 1 ilyen jelzét haszndlhat fel.

A PONTOSITASOK/KOVETELMENYEK/

Y /C:/ 1 teriiletlapka lerakasa a
o~ tablara
e Egy inka mozgatasa Cuzco
tj‘#/li;:\ teriiletére az erddn at, vagy
’ Cuczorél kifelé az erdén at.

Egy inka mozgatasa Cuzco te-

it \ — riiletére a hegyeken &t, vagy
”» Cuczorol kifelé a hegyeken

at.

P Egy inka mozgatasa Cuzcoban

W teriilettipus valtisa nélkiil.
£ Egy inka mozgatisa Cuzco-
M\‘ ban egyik teriilettipusrol a

masikra.

W Egy templom épitése
E’ Egy templom bévitése

.......

1 vagy 2 fesztivalkartya hdzasa !

Egy fesztival szervezése egy
templomnal.

A jatékosnak koronként 1 teriiletlapkat
1AP  kételezden le kell tennie. Ez lehet 1, 2 vagy
3 mez6s lapkais.

Egy inka csak a Cuczo hatara mellé tett
teriiletlapkan (terméfold vagy falu/varos) at
1AP  léphet be a tdbldra, vagy hagyhatja el azt.
Egy inka sem léphet be vagy ki a jatéktdbla
lires hexajdn at.
Egyinka csak a Cuczo hatdra mellé tett
teriiletlapkan (terméfdld vagy falu/varos)
2AP  atléphet be atdbldra, vagy hagyhatja el
azt. Egy inka sem léphet be vagy ki a
jatéktabla iires hexdjan at.
Azinka hexardl hexara mozgatdsa ingyenes,
amig az inka ugyanazon a teriilettipuson
oAp marad (csak term&fold vagy csak falu/varos),
nem szamit, milyen messzire mozog azinka,
nem szamit, hanyszor maszik fel vagy le.

Az inka teriiletvéltdsos lépése, azaz amikor
1 AP  term&foldrél falu/vdrosra vagy forditva falu/
varosrol terméfoldre |€p, az 1 AP-be kerdil.

Ajatékos a korében tobb faluba is épithet PP a templom
1 AP templomot. Az egyes templomok értéke értékének a fele.
nem lépheti tdl az adott falu hexdinak a
szamat.
Ajatékos a korében tobb templomot is bévithet,
de ugyanabban a kdorben egy templomot nem o3
2 S byt - PP a templom (j
1 AP bévithet tobbszor (a bdvitett templom értéke Srtakénak ran

nem lépheti tdl az adott vdros hexdinak a
szamat).

A tavat kdzvetleniil a jatéktabla egyik iires 3 PP tolapkdnként,
hexdjdra kell tenni (nem teriiletlapkdra). A ha teljesen kérbe van
1 AP  jatékos a korében tobb ontoz6tavat is lete-  véve teriiletlapkakkal
het. (szomszédos inka né-

veli az értékét).

Ajatékos a korében maximum 2 fesztivalkar-
A2 tyat hizhat.

A jatékos koronként csak 1 fesztivalt 1 - 5 PP (a ren-

oAp rendezhet (éscsaka kire végén). Legalabb &e:é]ffl:l'éa;?g&?ﬁ
egy inkanak kell lennie a vdrosban. adc’)gjétékosnak)y

VA S
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P2 BBCIOB BESZLETESEN
EGY TERULET LERAKASA
A jatékosnak tigy kell kezdenie a ko- “
rét, hogy valaszt egy szimpla, dupla C/(:y{ =.t%=]_AP ’
(sajat készletbol) vagy tripla (alta- -
lanos készletbdl) teriiletlapkat. Az akciopontért (1 AP) le kell tennie vagy
Cuzcora (jatéktablara), vagy egy mar letett teriiletlapka tetejére, betartva a
kovetkezo szabalyokat:
<> Barmelyik téblamezére le lehet tenni teriiletlapkdt, ha ott se templom, se
t6, se inka nincs.
<> A lerakott lapkdnak nem kell érintkeznie mas teriiletlapkakkal, sem a
hegyekkel vagy az erdékkel.
<> A teriiletlapkakbél teraszok alakithatdk ki, a teriiletlapkdak egymds tetejére
rakasaval. A kovetkezd szabdlyok betartdsdval lehet mas teriiletlapkdk
tetejére tenni eqy teriiletlapkat :
@ A lerakott lapka egyik része sem ldghat iires levegd folé.
¢ A lerakott teriiletlapka nem tehetd pontosan illesztve azonos alaki
teriiletlapka folé.
« Tilos két varost 6sszekdtni egy falu/varos teriiletlapka lerakasaval, de egy
varost egy faluval 6ssze lehet kétni ily médon a varos bévitése érdekében (egy
templom teszi a falut vdrossa, ldsd a templom épitése és bovitése részt).

< Egy dupla vagy egy tripla teriiletlapka a kovetkezo feltételek mentén l6ghat tdl
Cuzco teriiletén:
< Cuzco legalabb 1 hexdjat le kell hogy fedje.
¢ Ateriiletlapka minden olyan mezéje (hexdja) ami tdl l6g Cuczon 1 plusz AP-
be keriil.

FONTOS: A tulloghat lerakdsi szabdlyt barmikor lehet haszndlni, de kiilondsen

hasznos a jdték vége felé, amikor mdr nehéz ij lapkdkat lerakni. A mdr
Cuzco teriileterdl kilogo lapkdra is lehet tenni teraszként teriiletlapkdkat,
de ekkor nem keriil plusz AP-ba a Cuczordl kilogds.

A kotelezo elsd teriilapka lerakasan kiviil a jatékos a korében barmennyi mdsik
teriiletlapkat letehet, amig van hozza elég AP-je.

AZ INKAK MOZGATASA
Az inkak ily médon mozgathatok:

& Cuzco hatdrdn lévé inka jatékba ™,

léphet, vagy elhagyhatja a jatékot f’#/(; =1AP
a hatar melletti barmelyik teriilet- -
lapkan (termdféld vagy falu/ vdros).

Az erd6n keresztiil t6rténd be- vagy f’#/li) =2AP
kilépés ara 1 AP, a hegyen &t 2 AP. et
=

& Azinkdk barmennyi hexat ingyen lép-
hetnek azonos teriilettipuson beliil
(még akkor is, ha egy teraszra lép-

T,

nek fel, vagy onnan le), ez 0 AP-ba keriil.

<& Minden teriilettipusvaltozdssal jaré
(épés (termdfold hexardl falu/viros
hexara lépés, vagy a forditottja)
1 AP-ba keriil.

<> Egy inka csak teriiletlapkdkon mozoghat, iires hexakon, templomokon,

tavakon soha.

<> Eqy teriiletlapka hexan csak egyetlen inka dllhat.
<o Azinkak nem mehetnek at ellenséges inkat tartalmazé hexan, azomban sajat
szin{iinkat tartalamz6 hexan dtmehetnek.

VAR Y
vav

Teriiletlapka nem tehetd pontosan illesztve egy azonos
meéretii teriilapka fole.
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Azinkdk a hatdrral szomszédos teriiletlapkdn dt
léphetnek be, és tavozhatnak Cuzcobol. Ennek koltsege
1 AP, ha erddn keresztiil, és 2 AP, ha hegyen dt.



TEMPLOM EPITESE ES BOVITESE
Egy templom épitése vagy bovitése presztizspontot (PP) ér a jdtékosnak.

S Egy templom épitésének dra 1 AP.
GoMinden bovités koltsége s 1 AP. “t;i =1AP ’
<o Barki bévithet egy templomot ( nem
csak az a jatékos, aki épitette), hogy PP-t szerezzen.
& Csak az a jatékos épithet vagy bévithet egy a f =1AP ’
templomot a faluban vagy vdrosban, akinek van
legmagasabb rangu az adott faluban/varosban, azaz akinek az inkéja a
legmagasabban éll az adott faluban/varosban. Holtverseny esetén a jatékosok
masodik inkdja szamit. Ha még mindig holtverseny lenne akkor a harmadik

inka, stb. (Azaz el6szor a legmagasabb teraszon hasonlitjuk dssze az inkak
szamdt, aztan a lentebbieken.)

inkdja a vdarosban. Ezért Ajdtekos bévitheti a templomot,

hiaba van B jatékosnak 3 inkdja is a vdrosban.

FONTOS: Ha senkinek sincs egyediil legmagasabb rangd inkdja, akkor senki nem
épithet vagy bdvithet, a holtverseny nem elég hozzd!

] Az A jatékosnak van a legmagasabban (4. szinten) az

<O Egy templomot csak iires faku hexdra (amin nincs inka) lehet épiteni. A hexa
magassaga nem szamit.

< A templom jelenléte valtoztatja a falut vdrossd.

O Egy vdrosban legfeljebb egy templom lehet .

<0 A templomot nem lehet 10-es érték folé boviteni (ez a legnagyobb elérhetd szint).

< Amikor egy templomot épit vagy bovit a jatékos, akkor annak értékének
kevesebbnek vagy egyenlének kell lennie, mint amennyi hexabdl all az adott
falu/varos. Azaz gy 2-es érték(i templom épithetd egy 2 vagy 3 hexabdl allo
faluba, 4-es értékii épithetd/bdvithetd egy 4 vagy 5 hexabol allé faluba/
vdrosba, 6-o0s értéki épithet6/bdvithet6 egy 6 vagy 7 hexabél alldba, sth.
Az a hexa, amin a templom all, az is a falu/varos részének szamit.

FONTOS: Egy templomnak nem kell 2-es értekkel indulnia. Kezd6dhet magasabb
értekkel is, ha a falu elég hexdt tartalmaz hozzd. Példdul, ha a falu mdr 4 vagy 5
hexdbal dll, akkor lehet eqybdl 4-es templomot épiteni (egy 4-es szintet téve
a 2-es szint tetejére), aminek a kéltsége csak 1 AP lesz.

Ugyanilyen médon lehet a templomot egybdl 8-asra béviteni 4-esrél, ha a
vdros 8 vagy 9 hexdbdl dll (a templommal egyiitt), és a 6-os meg 8-as értékii
szintet is ratenni 1 AP kéltséggel.

Az A és a Bjdtekosnak is van egy inkdja a 3. szinten, de a B
jdtékos mdsodik inkdja a 2. szinten van, mig az A
jdtekosé az 1-esen. Csak a B jdtekos épithet templomot a
faluban. A Cjdtékos eleve kiesett, hisz nincs inkdja a 3.
szinten.

1 I

< Egy templom bovitésekor egy Uj szintet kell tenni a mar meglévé(k)re. Nem
kell levenni a mar ott lévi(ket)t.

& Két kiilonallé varost nem lehet 6sszekdtni. De egy varost dssze lehet kotni egy
vagy tobb faluval, igy megdvelve a teriiletét, és ezzel lehetévé valik a templom
bovitése.

O Egy templom csak egyszer valtoztathatja meg egy korben az értékét: azaz a

jatékos nem épithet egy templomot a korében, és aztan nem bdvitheti még s —m, 2N
ugyanabban a kdrben, és egy templom sem bévithetd tobbszor ugyanabban a Ezzel alapkdvala falut a Viroshoz lehet kitni 1 AP-Grt.
korben. Azoban ha ajdtékos tobb faluban/varosban is a legmagasabb poziciéban i : ; s ok

all, és van neki elég AP-je, akkor tobb templomot is épithet/bdvithet (egyszerre
csak egyet) kiilonb6z6 falvakban/varosokban ugyanabban a korben.

<& Amint megépitett vagy bévitett a jatékos egy templomot, azonnal elére kell
tolnia a presztizsjelzGjét az dj templom értékének a felével a pontozésavon.

PELDA: Ha egy templomot 2-es értékrél 8-asra bévitesz, 4 PP-t kapsz.

=} L
FONTOS: A templom szent hellyé teszi azt a hexdt, ahol megépiilt. Tobbé inka
| nem mehet dt vagy dllhat meg azon a hexdn.

- //f\ £ah.

A templom igy mdr bdvithet6 4-esrél 8-asra 1 AP-ért.

L

FONTOS: Hexdk lefedésével egy vdros csokkenthet6 vagy akdr ketté is vaghato.
Ez nem valtoztatja meg a temploma értékeét. Ha ketté vdgtak egy vdrost, akkor
a templomot nem tartalmazo rész djra falu lesz, ahova tjra lehet templomot
épitent.

L

) Ezen teriiletlapkdval a vdrost ketté vigjdk (1 AP), ezzel dj falu
Jjon letrre, ami kap egy dj templomot (1 AP).




ONTOZOTO LETESITESE

A tavak csak akkor érnek pontot, ha |
teljesen koriilveszik 6ket teriiletlapkdk. ‘-tyj:i[il\' =1AP

oo Aki 1 AP-ért elvesz egy tavat a készletbdl, annak azt a jatéktabla egy dires
hexdjara kell tennie. A tavat nem lehet teriiletlapkdra tenni.

5> Nem lehet Cuzco hatdra mellé sem tenni tavakat.

<5 Egy tavat lehet kozvetleniil szomszédosan egy mdsik to mellé tenni, ezzel egy
nagyobb ontézérendszert kialakitva.

<o Amint egy tavat (ami egy vagy tobb szomszédos tébél allhat) teljesen ‘ 7 i i !
kérbevesznek teriiletlapkdk, azonnal ellendrizzétek le, hogy a kdzvetlen Az A jdtékos letesz egy tavat a teriiletlapkdkkal teljesen
szomszédos teriiletlapkakon ki van a legmagasabb poziciéban (mindegy, hogy koriilvett iires hexdra. Igy rogton értékelheti is a tavat.
term6foldon, falun vagy varoson). A poziciéra és a holtversenyre vonatkozé I.w,wf', e A.] ate!( 25 na!f a3 gyienas iy kil 2 %

) 4 PSR 1By > ) jdtekos mindkét inkdja alacsonyabb szinten van, igy az

szabalyok ugyanazok, mint az Egy templom épitése és bdvitése fejezetben.
A legmagasabb rangu (legmagasabb pozicidjd) jatékos a té minden hexdjaért
3 PP-t kap.

25 Ha senki nincs a legmagasabb rangban -akdr, mert teljes holtverseny van, akar
mert egyetlen inka sincs a t6 partjan-, akkor senki nem kap PP-t ezért a téért.

<> Ha ajaték sordn Ures hexa marad a teriiletlapkak kozt, akkor az 1 AP-ért barmikor
feltolthetd toval. Mivel ez egyb6l koriil is van véve teriiletlapkakkal, igy rogton
értékelhetd is a fentebbi szabaly szerint.

%

FESZTIVALKARTYA HUZASA
A jatékos a kérében maximum 2 feszti- [

“

val!fartyat h uz!1 e, .egyenkent Jarett lett keritve. A és B jdtekosnak is van egy inkdja a
a kdvetkezd médon: : : ; ; g legmagasabb szinten, C jatékosnak alacsonyabban van.
evagy a képpel felfelé LévG fesztivdlkartyat veszi el a dobdpakli tetejérdl, ami helyére  fgy senki sincs elényben, senki nem kap PP-t.

azonnal felcsap egyet a hizdpakli tetejérél (akkor is, ha van még lap a dobépakliban).
evagy a fesztivalkartya-pakli legfels6 lapjat veszi el.
<> Ajdtékos a tobbiek eldl tartsa titokban a hizott kdrtydkat.

) =1AP /2 AP] Ezen teriiletlapka lerakdsdval ez az 1 hexds to teljesenkdrbe

FESZTIVAL RENDEZESE ereklye

A kére végen a jatékos felajdnlhatja, hogy 0 AP-ért ;
fesztivilt rendez egy olyan vdrosban, ahol legaldbb \E%% =0AP
1 inkdja van. =——V %
<o A varosban inkaval rendelkez6 tobbi jatékos eldonti, hogy részt akar-e venni
a fesztivalon.
<> Az érintett jatékosok a fesztivdlkartydikkal versenyeznek, ezeken 1 vagy 2
ereklye lathato.
<> A dobdpakli tetején lathato, képpel felfelé forditott ereklyekartya hatarozza meg,
hogy milyen tipusu ereklyékkel kell rendelkezniiik a részt vevé jatékosoknak:
¢ Ha a dobdpakli tetején lévé kartydn 1 ereklye van, akkor minden jatékosnak a
kartyan abrazolt ereklyét kell kijatszania.
¢ Ha a dobépakli tetején Lévo kdrtydn 2 ereklye van, akkor minden jatékos az
abrazolt ereklyék barmelyikének megfeleld ereklyét kijatszhat (olyan kartyat,
amin legalabb az egyik szerepel, vagy olyan kartyat, amin mindketté szerepel).
A kijatszott kartyakon szerepl6 eqgyéb ereklyéket hagyjatok figyelmen kiviil.
<> Minden kijatszott, egyezé ereklye egy fesztivalpontot (FP) ér. l l ;
<> Az a jatékos jatszik ki elészor eqy vagy tobb megfelels fesztivalkartyat, aki a Atemplom értéke ¢ e v
fesztival megszervezését javasolta. Ez utdn 2 lehetéség van:
1- Senki mds nem jatszik kartyakat. Ebben az esethen egyediil szervezte a fesztivalt,
és azonnala templom méretéhez tartozé PP pontot kapja (lasd a jatékosegédleten
az oszlopot.)
2- Korsorrendben haladva mas jatékos is jatszik ki fesztivalkartyakat. Az Gjonnan A |
S e A A fesztivdl ‘
kijatszott fesztivalkartydk osszértékének (FP) nagyobbnak vagy egyenlének P %

kell lennie, mint az el6z6 jatékos altal kijatszottnak. Egy teljes kor utdn szerezheté PP-k. 1 @
,

fesztivdlkdrtya

[ PP, ha egy jdtékos nyer PP holtverseny esetén ]

Jatékossegédlet:

minden résztvevd jatékos ndvelheti az el6z6 ajanlatat, vagy passzolhat (aki

egyszer passzolt, az mar nem licitalhat Gjra).

Ez addig tart mig:

& vagy csak egy jatékos marad a legnagyobb licittel (magasabb FP ajanlat,
mint a tobbieké). Ez esetben egyediil szervezi a fesztivalt és kapja a PP-
t. (Lasd a jatékosgédlet toszlopa’t).

Ml B W Y = P

ooxg

a
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evagy a még versenyben évo jatékosok nem licitdlnak tovabb, PELDA EGY FESZTIVALRA:
megegyeznek holtversenyben, és kozosen szervezik a fesztivalt, o Az A jdtékosnak van egy inkdja egy 8-as értékii templomii
és kapnak PP-t. (a jatékossegédlet oszlopa szerint). viroson. Ugy dént szervez itt egy fesztivilt, és kijdtszik
<o Ha még mindig holtverseny van, és egyik résztvevd sem tud kijatszani egy olyan kdrtydt, amin van egy a dobopaklin lévo kdrtydn
Gjabb fesztivdlkdrtydt, az automatikusan megegyezésnek szamit. lathatoval azonos ereklye, igy neki most 1 FP-je van.
soMinden kartya, amit a résztvevék kijatszottak, képpel felfelé a ijdtékf’,s is kijdtszik egy 1 ereklyés kdrtydt, igy nekiis 1 FP-je
dob6pakliba keriil (akkor is ha kordbban kiszallt a jatékos a van, Cjatekos olyan kdrtyqt jatszik < ol S

egyezik a dobopaklin lévkkel, 2 FP-je van. D passzol.
licitb6L). Amikor elfogy a hizopakli, akkor a dobpaklit keverjétek Ag?',tz,l'( s 4 P s o, i .
Gjra a helyére. Miutdn dobtatok a kijdtszott lapokat, csapjatok fel L e, T & T L

legmagasabb, 2 FP-s licitet. 1 ereklyeét jatszik ki.
egy lapot a hizépaklibél képpel felfelé a dobdpakli tetejére, ez Bthézosnakszintén IRt ké::: aJ Hitiet db nelspiine
mutatja a kovetkezd fesztivalhoz sziikséges ereklyéket. J get. s

g ” FES 3 AN 3 passzol, a mdr kijatszott kdrtydjat a dobopaklira dobja.
< Miutan egy fesztival megrendezésre keriilt (és a rendez6 megkapta eAzA és Cjdtékosok megegyezhetnének eqy kéizés rendezésben,

a megfelelé PP-ket érte), tegyetek az adott templom tetejére egy de C az dsszess PP-t szeretné, ezért kijdtszik még eqy 1
napkorongot, ezzel jelezve, hogy (j fesztival itt nem szervezhetd ereklyés kdrtydt, igy dsszesen FP-je van.
addig, mig a templom bévitve nem lesz. Amikor bovititek ezt a Q Azonban Ajdtékos is kijatszik még egy 1 ereklyés kdrtydt, igy
templomot djabb szinttel, akkor a napkorongot vegyétek le réla. neki is 3 FP-je van.
o Cjdtéekos nem jdtszik ki djabb kdrtydt.
FONTOS: A jdtekosoknak nem kell épiteniiik vagy béviteniiik a Az A jatekos sem jdtszik ki djat, igy mivel holtversenyben
templomot ahhoz, hogy a fesztivdlon résztvehessenek. Ennek egyetlen dllnak, A és C egyiitt rendezik a fesztivdlt. A kijdatszott
feltetele, hogy legyen inkdjuk az adott vdrosban. kdrtydik dobdsra keriilnek, és 2-2 PP-t kapnak. Ha az A
jdtekos nem egalizdlt volna, akkor C jdtékos 4 PP-t kapott
volna.
o Az Ajdtekos tigy dont fesztivdlt szervez. A résztvevbknek a a
dobopakli tetején lévé kdrtydn ldthato ereklyékkel azonos Ajdtékos B jatékos Cjatékos

ereklyeket kell kijatszaniuk.

Ajadtekos

dobopakli hazopakli

9 A jatékos Bjdtékos Cjatekos 9 Ajdtékos Cjatekos

=1FP =1FP =2FP

9 A jatekos Bjatekos w

=3FP

Ajatékos Cjdtékos
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Az a jatékos, aki az utols6 harommezds teriiletlapkat leteszi,

befejezi még a korét, majd a sajat, nagy végso értékelését hajtja

végre. Ezt kovetden sorban minden jatékos végrehajtja az utolsé

korét, amiben mar nem kell letennie teriiletlapkat, és végrehajtja

a sajat, nagy végso értékelését.

> Az a jatékos aki épp a végso értékelését végzi, templomrol templomra
halad, és akkor kap pontot a varosban, ha az 1. vagy 2. helyen all
rangban ott:

¢ Ha az egyik inkdja a legmagasabb poziciét foglalja el az adott-
varosban, azaz ha az egyik inkdja magasabb szinten van, mint az
ellenfélinkdi, akkor az adott templom értékével megegyezd szamu
PP-t kap.

« Ha azonos szinten van egy ellenfél inkaval, akkor hasonlitsatok
Ossze a masodik inkdjat, és igy tovabb (lasd a “Templom épitése
és bovitése” fejezetben leirtakat). Ha egy vagy tébb ellenféllel
teljes holtversenyben all a jatékos, akkor még megkapja a templom
értékének megfeleld PP-t.

# Ha ajatékos csak a masodik helyen all rangban a varosban, akkor a
templom értékének a felével egyezd PP-t kap. A holtversenyeket
az elsé helyhez hasonléan oldjatok fel. Ha a masodik helyen egy
vagy tobb ellenféllel holtverseny alakulna ki, akkor is megkapja
a templom értékének a felével egyezd PP-t a jatékos.

PELDA: Egy 10-es értékii templommal rendelkezé vdrosban A, B és C
jatekosnak van 1-1 inkdja a 3. és 2. szinten. B jatékosnak van még egy inkdja
az 1. szinten is, a tobbieknek nincs. Igy 6 van a legmagasabb poziciéban,
és kap erte 10 PP-t.

Ha semmi nem vadltozik a kivetkezo koreikben, akkor A és C jdtékos a 2.
helyen dll holtversenyben, és 5 PP-t kapnak a végsé pontozdsukkor ezéert
a vdrosért.

Eléfordulhat azonban, hogy példdul Cjdtekos, az 6 utolso korében, idelep
egy inkdval, és ezzel 1. helyre keriil a vdrosban, és 6 is 10 PP-t kap érte.

<o Annak jelolésére, hogy a jatékos megkapta a PP-jét egy templomért,
fektessétek el az inkdit azon a vdroson. Ez segit abban, hogy ne
hagyjatok ki egy templomot sem, és nem pontozzatok kétszer vmit.

o Az a jatékos, aki mdr végrehajtotta a végsd pontozasat, az ett6l még
részt vehet fesztivalszervezésben, és djabb PP-khezjuthat.

& Miutdn minden jatékos végrehajtotta a nagy végso pontozasat, a jaték
véget ér. A legtobb presztizspontot gy(ijté jatékos nyeri a jatékot (aki
a pontozosavon legelérébb all), és lesz az (j csaszar. Ha holtverseny
lenne, akkor megosztoznak a trénon.

TANACS: A jdték sordn soha ne tévesszétek szem el6l a Nagy végsé
pontozdst. Meg kell probdlni a leheté legtobb vdrosban elég kordn
elfoglalni a legmagasabb szintet. Az egy- és kétmezds teriiletlapkd-
itokkal is jol gazddlkodjatok, mert ezek déntéek lehetnek az utolso
forduloban, kozvetleniil a nagy végsé pontozds eldtt.

FIGYELEM: Ha egy templom épitése vagy bovitése idején hidny van a
sziikséges értekii szintekbél, akkor ez az akcio mdr nem hajthato
végre.

PELDA EGY JATEKOS KORERE

a- Az A jatékos elvesz egy hdromezos teriiletlapkat
a készletbdl, és leteszi a jatektdbldra (1 AP).

b- Ezutdn behozza egy inkdjdt az erddn keresztiil Cuczo
egy hatdrmenti hexdjdra. Mivel az erddn keresztiil jott
azinka, 1 AP-ba keriil.

¢- Majd belép a faluba, mivel egy teriiletipust viltott, azert ez
1 AP-ba keriil.

d- Itt épit eqy 4-es ertekii templomot (1 AP) és kap 2 PP-t.

e- Azinkdjdval tovdbb lép a vdrosban (0 AP).

f- Letesz egy ontozotavat (1 AP).

g- Befejezi a to kdrbekeritését egy dupla teriiletlapka
lerakdsdval (1 AP). Mivel 6 van a legmagasabban a
to mellett kozvetleniil , ezért 3 PP-t kap.

h-Az utolso akcio lehetésége (0 AP), egy fesztivdl
szervezése a templomban. Kijdtszik egy, a dobopaklin
lathato ereklyével azonos ereklyét. Senki mds nem
jdtszik ki kdrtydt, mert senki mds nincs ebben a
vdrosban. Ezért 2 PP-t kap. Felhaszndlta mind a 6 AP-
jat, kore véget ér.

JEGYZET
AP = akciopont (jdtékos akciohoz)
FP = fesztivdlpont (ereklyék szama)
PP = presztizspont (pontozdsdv)
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